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1.- OBJETIVO GENERAL

Aplicar los fundamentos teoricos practicos de la logica en el disefio de sistemas digitales.

2.- SINOPSIS DE CONTENIDO

Esta asignatura permitirad que el estudiante del TSU en Analisis y Disefio de Sistemas adquiera competencias relativas a la ldgica digital, lo cual le permitira comprender como debe
hacerse el disefio de sistemas digitales varios. Esta asignatura esta estructurada en cuatro (5) unidades:

UNIDAD 1: Introduccién a la Légica Digital
UNIDAD 2: Algebra de Boole

UNIDAD 3: Aplicaciones de la Logica Combinacional
UNIDAD 4: Logica de Transferencia

UNIDAD 5: Aplicaciones de la Logica Digital

3.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS GENERALES

e Dialogo Didactico Real: Actividades presenciales (comunidades de aprendizaje), tutorias y actividades electrdnicas.
e Dialogo Didactico Simulado: Actividades de autogestién académica, estudio independiente y servicios de apoyo al estudiante.

ESTRATEGIA DE EVALUACION

La evaluacion de los aprendizajes del estudiante y en consecuencia, la aprobacién de la asignatura, vendra dada por la valoracion obligatoria de un conjunto de elementos, a
los cuales se les asignd un valor porcentual de la calificacion final de la asignatura. Se sugieren algunos indicadores y posibles técnicas e instrumentos de evaluacién que podra
emplear el docente para tal fin.
o Realizacién de actividades tedrico-précticas.
Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad (informacién y difusion).
Experiencias vivenciales en el area profesional
Realizacion de pruebas escritas cortas y largas, defensas de trabajos, exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacién / co-evaluaciény evaluacién del estudiante.
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CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

BIBLIOGRAFIA

Interpretar los diferentes codigos
usados en los sistemas digitales, a
fin de efectuar operaciones
aritméticas en cualquier sistema
de numeracion.

UNIDAD 1:

INTRODUCCION A LA

LOGICA DIGITAL

11

1.2

13

Sistemas analdgicos y digitales: Definiciones
de sistema analdgico, sistema digital,
codificacion. Funcionamiento de un sistema
analégico y de un sistema digital. Semejanzas,
diferencias, ventajas y desventajas entre los
sistemas analdgicos y los sistemas digitales.
Aplicaciones practicas.

Sistemas de numeracion: decimal, binario,
octal y hexadecimal. Conteo binario.
Comparacién entre el sistema de numeracion
binario y el sistema de numeracién decimal.
Conversion entre los diferentes sistemas de

numeracion mas utilizados. Operaciones
aritméticas en el sistema binario vy
hexadecimal.

Cddigos binarios: ASCII, EBCDIC, BCD.
Diferencias entre los codigos y usos practicos

Realizacion de actividades te6rico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusion).
Experiencias vivenciales
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-

evaluacion y evaluacion del estudiante.

en el area

Hennessy, J. y Patterson, D. (1992).
Arquitectura de Computadores.
Espafia: Mc Graw Hill.

Morris, M. (1986). Logica Digital y
Disefio de Computadoras. México:
Prentice - Hall.

Tocci, R. y Widmer, N. (2003).
Sistemas Digitales. Principios y
Aplicaciones. México: Pearson -
Prentice Hall.

Tanenbaum, A. (2000). Organizacion
de Computadoras. Un Enfoque
Estructurado.  Cuarta  Edicion.
México: Prentice Hall.

Siliceo, A. y otros. (2000). Logica

Digital 'y  Microprogramable.
Espafia:  Paraninfo -  Thomson
Learning.

Murdocca, M. y Heuring, V. (2002).
Principios de Arquitectura de
Computadoras. México: Pearson -
Prentice Hall.

Aplicar las reglas, teoremas y
operaciones del algebra de Boole
en la simplificacién de funciones
l6gicas.

UNIDAD 2: ALGEBRA DE BOOLE

21

22

Algebra de Boole y compuertas légicas:
Definiciones logicas. Definicion axiomética del
algebra booleana.  Teoremas  bésicos,
teorema de Morgan y propiedades del algebra
de Boole. Funciones booleanas. Formas
candnica y normalizada. Otras separaciones
logicas.  Compuertas  ldgicas  digitales.
Familia de circuitos ldgico-digitales.
Simplificacion de funciones de Boole: El
método del mapa de Karnaugh. Mapas de dos,
tres, cuatro, cinco y seis variables.

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacidn y difusion).
Experiencias vivenciales en el
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-

evaluacién y evaluacion del estudiante.

area

Cuesta, L. 'y otros.
Electronica Digital.
Graw Hill.

Morris, M. (1986). Légica Digital y
Disefio de Computadoras. México:
Prentice - Hall.

Siliceo, A. y otros. (2000). Logica

(1992).
Espafia: Mc

Digital 'y  Microprogramable.
Espafia:  Paraninfo - Thomson
Learning.
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Simplificacion de un producto de sumasy de
una suma de productos (minterms y
maxterms). Ejecucién con NAND y NOR.
Otras ejecuciones con dos niveles.

2.3 Logica combinacional: Procesamiento de
disefio. Sumadores. Sustractores. Conversién
entre codigos.  Procesamientos  de
analisis. Circuitos NAND  de multinivel.
Circuitos NOR de multinivel. Las funciones OR
exclusiva y de equivalencia

Aplicar fundamentos tedricos de
la légica combinacional para
optimizar soluciones de
problemas de sistemas digitales.

UNIDAD 3: APLICACIONES DE LA
LOGICA COMBINACIONAL.

3.1 Légica combinacional con MSI Y LSI:
Sumador paralelo binario. Sumador decimal.
Comparador de magnitudes. Decodificadores.
Multiplexores.  Memoria de solo lectura
(ROM). Arreglo légico programable (PLA).

3.2. Logica secuencial: Flip-flops. Disparo de los
flip-flops.  Analisis de los circuitos
secuenciales  temporizados. Reduccion de
estados y asignacion. Tablas de excitacion de
los flip-flops. Procedimiento de disefio.
Disefio de contadores. Disefio de ecuaciones
de estado.

3.3. Registros, contadores y unidad de memoria:
Registros. Registros de desplazamiento.
Contadores de rizado. Contadores sincronicos.
Secuencias de tiempo. La unidad de memoria.
Memoria de acceso aleatorio

Realizacion de actividades te6rico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusién).
Experiencias vivenciales
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-

evaluacion y evaluacion del estudiante.

en el area

Hennessy, J. y Patterson, D. (1992).
Arquitectura de Computadores.
Espafia: Mc Graw Hill.

Morris, M. (1986). Légica Digital y
Disefio de Computadoras. México:
Prentice - Hall.

Siliceo, A. y otros. (2000). Logica

Digital y Microprogramable.
Espafia:  Paraninfo -  Thomson
Learning.

Murdocca, M. y Heuring, V. (2002).
Principios de Arquitectura de
Computadoras. México: Pearson -
Prentice Hall.

Disefiar circuitos secuenciales
asincronicos a través del analisis y
empleo de técnicas

UNIDAD 4: LOGICA DE TRANSFERENCIA

4.1 Definicién de circuitos secuenciales:
Modelo de Mealy: entrada, proximo
estado, estado presente, decodificador de
proximo estado, elementos de memoria,
decodificador de salida, salida. Modelo de
Moore. Celda basica de memoria: RAM,
ROM, PROM, RMM, CAM, SAM,

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacidn y difusion).

Experiencias vivenciales en el area
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y

largas, defensas de trabajos, exposiciones,

Hennessy, J. y Patterson, D. (1992).
Arquitectura de Computadores.
Espafia: Mc Graw Hill.

Morris, M. (1986). Légica Digital y
Disefio de Computadoras. México:
Prentice - Hall.

Siliceo, A. y otros. (2000). Ldgica
Digital y Microprogramable.
Espafia:  Paraninfo - Thomson
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4.2

EPROM.

Circuito antirebote. Flip-flop RS. Flip-
flopo RS con entrada de reloj.
Configuracién  “master-slave”  (amo-
exclavo). Flip-flop tipo T. Flip-flop RST.
Contador binario de 4 bits. Contador de
décadas. Flip-flop tipo D. Registros de
desplazamiento (shift registers). Flip-flop
JK.

4.3 Disefio de circuitos secuenciales: Salidas

en Modelo Moore. Salidas en Modelo
Mealy. Salidas en Modelo Moore Clase C.
Pasos del disefio. Parametros de los flop-
flops.

debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacién / co-
evaluacion y evaluacidn del estudiante.

Learning.

Murdocca, M. y Heuring, V. (2002).
Principios de Arquitectura de
Computadoras. México: Pearson -
Prentice Hall.

Disefiar  sistemas electronicos
digitales microprogramables

UNIDAD V: APLICACIONES DE LA
LOGICA DIGITAL

51

Logica de transferencia de registros:
Transferencia entre registros.
Microoperaciones aritméticas, légicas y de
desplazamiento. Proposiciones condicionales
de control. Datos binarios de punto fijo.
Sobrecapacidad. Desplazamientos aritméticos.
Datos decimales. Datos de punto flotante.
Datos no numéricos. Cédigos de instruccion.
Disefio de un computador sencillo.

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacidn y difusion).
Experiencias vivenciales en el
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-

evaluacion y evaluacion del estudiante.

area

Hennessy, J. y Patterson, D. (1992).
Arquitectura de Computadores.
Espafia: Mc Graw Hill.

Morris, M. (1986). Légica Digital y
Disefio de Computadoras. México:
Prentice - Hall.

Siliceo, A. y otros. (2000). Logica

Digital 'y  Microprogramable.
Espafia:  Paraninfo -  Thomson
Learning.

Murdocca, M. y Heuring, V. (2002).
Principios de Arquitectura de
Computadoras. México: Pearson -
Prentice Hall.
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